
 

 

平成 22 年７月 26 日 

各      位 

 

ブラウザゲーム『ダービーマスター』サービス開始のお知らせ 

 

 

株式会社AQインタラクティブ（代表取締役：許田 周一／所在地：東京都品川区、以下「弊社」）

は、ブラウザゲーム『ダービーマスター』を、NHN Japan株式会社（代表取締役社長：森川 亮／

所在地：東京都品川区、以下「NHN Japan」）が運営するゲームポータルサイト『ハンゲーム』に

おいて、本日７月26日よりサービスを開始いたしますのでお知らせいたします。 

 

『ダービーマスター』は、特別なインストールを必要とせず、インターネットブラウザで気軽

にプレイができる本格的オンライン競馬シミュレーションゲームです。プレイヤーは、馬主であ

り牧場を所有する「オーナーブリーダー」として、与えられた資金で厩舎とサラブレッドを購入、

調教を行った後レースに出走します。そして、他のプレイヤーと競い勝利を重ねることで資金を

増やし、更なる競走馬の育成を行うと共に重賞を制覇することをめざします。 

他方で、大切に育てた馬に関連して他のプレイヤーとのコミュニケーションを図ることができ

るなど、ソーシャルゲームとしての機能追加を重視しております。 

 

『ハンゲーム』は、現在3,510 万の登録ID（平成22年6月時点）を有する国内最大級のオンライ

ンゲームポータルサイトです。『ハンゲーム』におきましては、今後、ソーシャルコンテンツの

強化を計画されており、同サービス内の強固なコミュニティの形成と活性化につながる強力なタ

イトルの投入により、カジュアルゲーム（NHN Japanにおけるソーシャルゲーム、ブラウザゲーム

などの総称）利用状況の加速度的な増加をめざしております。 

一方、弊社は本年1月28日より『ハンゲーム』において、オンラインマルチプレーヤーシミュレ

ーションゲーム『ブラウザ三国志』のサービスを開始しており、「じっくりゲーム」カテゴリ内

で多くのユーザーに受け容れられ、高い実績を残すと同時に収益面でも大きく貢献いたしており

ます。 

 

この度サービスを開始いたします『ダービーマスター』は、『ハンゲーム』の「かんたんゲー

ム」カテゴリにおけるオープンソーシャル展開(他社との協業)の第一弾であり、『ブラウザ三国

志』の成功で実績のある弊社との戦略的提携タイトルとして大きな意義を有しております。 

弊社といたしましては、NHN Japan と相互に『ダービーマスター』の積極的なプロモーション

展開を行っていくことなどを含め、より一層のリレーション強化を図ってまいる所存です。 

 

 

 



＜ログイン画面＞ 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＜ゲーム画面＞ 

 

 

【ハンゲーム】『ダービーマスター』についてはこちら 

 →http://social.hangame.co.jp/easygame/index.nhn?appId=O_CHV 

 

【ハンゲーム】公式サイトについてはこちら 

 →http://www.hangame.co.jp/ 

 

 

本資料に関するお問い合わせ先 

 

株式会社 AQ インタラクティブ 経営企画部 TEL：03-5769-7271  E-mail：ir@aqi.co.jp 

 

 

以上 


