
 

 
平成 22 年 6 月 17 日 

 
ブラウザゲーム「みんなで牧場物語」発表のお知らせ 

 

 

 

 

 

 

株式会社マーベラスエンターテイメント(代表取締役社長 中山晴喜、本社 東京都品川区東品川 4丁目 12 番 8 号)

は、当社の主力コンテンツであり、シリーズ作品として幅広い世代に親しまれているほのぼの牧場生活シミュレーシ

ョンゲーム「牧場物語」のブラウザゲーム版「みんなで牧場物語」を、本日発表いたしました。 

 

「ソーシャルアプリケーションゲーム分野並びにブラウザゲーム分野への本格参入のお知らせ」（平成 22 年 3 月 16

日発表）でもお知らせいたしました通り、当社は、主軸事業の一つであるデジタルコンテンツ事業において、ソーシ

ャルアプリケーションゲーム市場並びにブラウザゲーム市場を今後の成長分野として捉え、当分野へ本格参入するこ

とを決定いたしました。 

 

この度発表したブラウザゲーム「みんなで牧場物語」は、これまでの「牧場物語」シリーズの特長である牧場での

動物飼育や作物栽培などの要素はそのままに、みんなでギルド（グループ）を作成して大きな牧場・農場を運営した

り、他のギルドとランキング競争を行うなど、オンラインならではの様々な遊び方を楽しむことができ、インターネ

ットに接続できる環境があれば基本料金無料で気軽にプレイすることができます。 

 

当社では、「みんなで牧場物語」が早期かつ長期に渡って収益貢献する作品になるよう努めるとともに、平成 23 年

3 月期中に新規のソーシャルアプリケーションゲーム・ブラウザゲームを複数サービスインさせ、当事業を新たな収

益の柱として確立すべく全力を傾注してまいります。 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 

 

――――― 「牧場物語」シリーズについて ――――― 

「牧場物語」は、ゲームの中で畑を耕して作物を育てたり、動物の世話をしながら牧場ライフを体験することがで

きる、ほのぼの牧場生活シミュレーションゲームです。1996 年にシリーズ第 1作目が発売されて以来、これまでに様々

なプラットフォームで20タイトル以上が発売され、全世界でのシリーズ累計出荷本数は1,000万本を突破しています。 

 

――――― 「ソーシャルアプリケーションゲーム」、「ブラウザゲーム」について ――――― 

「ソーシャルアプリケーションゲーム」とは、米国の「Facebook」や「Myspace」、日本の「mixi」を代表とする、

SNS（ソーシャルネットワークサービス）などのコミュニティをプラットフォームとし、ユーザー同士の繋がりや交流

関係を機能的に活用した、Web アプリケーションゲームです。 

「ブラウザゲーム」とは、専用のプログラムをダウンロード・インストールする必要がなく、インターネットへの

接続環境があれば誰でも簡単に楽しむことができる、Web ブラウザ上で動作するゲームの総称です。 

 

 

＜ 「みんなで牧場物語」 概要 ＞ 

■ ジャンル   牧場生活シミュレーション 

■ ハード    PC（ブラウザゲーム） 

■ 価格     基本プレイ無料 

（アイテム課金サービスを予定） 

■ 公式サイト  http://pc.bokumono.com/ 
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